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MLK per la didattica dell’AI:
Dal menù in alto del sito è possibile accedere alle funzionalità per impostare una lezione di AI:

- Stories: Spunti di domande e lezioni interrogative
- Pre-trained: Modelli pre-addestrati per

- Speech to Text: Riconoscimento vocale
- Face recognition
- Pose detection
- Hand detection
- Toxicity
- ImageNet
- Question answering
- Pitch extimation
- Tensor Flow (Modelli recuperati sul web, example Teacheable Machine)

- Fogli di lavoro: Lezioni pronte con scheda docente e scheda allievo
- Progetti: Home utente con area di lavoro con progetti creati

- Attivabili da template
- Esempi di programmazione presenti su modelli di lavoro

- Insegnante: classroom con assegnamento e supervisione compiti assegnati alla classe

https://machinelearningforkids.co.uk


Partenza da un modello di conoscenza pre-costituito 
per categorie: testo, immagini o numeri.



Fasi di creazione del modello di conoscenza da 
template e fasi: Training - Test - Programming



Condivisione del dataset sul training e test.

Suddivisione percentuale del dataset: utile a mantenere una casistica di dati per la la fase Test.
 e download di un csv con elenco delle risorse immagini da scaricare.

Limite di 3 progetti di Machine Learning.

Progetto definito da una lezione con template per dati e modello di progetto per il codice.
Progetto base bicchiere mezzo pieno, mezzo vuoto da template con definizione classroom.

https://drive.google.com/file/d/1YpqSiJHSRRn6ZSE-ZM4f1dgya3A67hdW/view?usp=sharing


Classificatore di immagini: addestramento di 
modello per immagini

Classificatore Creazione delle classi con etichette: esempi di cani e gatti



Crea modello e verifica della sua precisione



Cartella con immagini 
di Test per link di cani 
e gatti, scaricati da csv 
mantenuto per la fase 
di test.

Documento csv con immagini.

https://drive.google.com/drive/folders/1AlJkhflAoEvGwtDMaQq7Moum9XLWTzkm?usp=drive_link


Codifica azioni / eventi sul modello allenato.



Blocchi specifici per la classificazione e bias.



Come integrare il coding e l’AI?
Riconoscere i costumi di uno sprite o lo sfondo 
dello stage.



Come funziona un confronto tra immagini.
Quando 2 immagini appartengono alla 
stessa categoria?
In quale percentuale si assomigliano?

Ci viene in aiuto il prodotto 
convoluzionale:
trovare la combinazione di tutte le 
possibili corrispondenze tra casi di 
allenamento e casi di prova.

Vedere quanto le parti di ogni confronto 
siano tra loro corrispondenti.

Una video-simulazione algoritmica:
https://animatedai.github.io/

https://animatedai.github.io/


ALTRE ESPERIENZE AI:
Addestramento di modello basato su combinazioni 
di numeri → Le caratteristiche dei POKEMON.



Dall’area di Testing è possibile visualizzare:
 Albero decisionale della categoria Pokemon.
Costruito in automatico, in base ai casi di training.



Tag diversi in base al riconoscimento per gruppi 
di numeri.



Cerca un modello di progetto (coding) ed 
ispirati per il tuo modello di AI.



Classifica il Pokémon sulla base dell’albero 
decisionale delle sue caratteristiche.

Scratch or Python based on EduBlock by Anaconda: https://edublocks.org/

https://edublocks.org/


Inoltre .. modelli pre-addestrati per il text-to-speech, 
face detection, pose recognition, toxicity ed altro..

https://machinelearningforkids.co.uk/#!/pretrained


Inoltre blocchi Estensione: interazione con 
classificatori predefiniti, app o schede IOT.

Idee di progetti con AI ed integrazione con la scheda BBC Microbit.

https://microbit.hackster.io/projects?sort=popular&topic_id=5261


Classificatore di testo: blocchi di codice.

Si può allenare il modello anche dal codice… attendendo il completamento del Learning, dei 
nuovi casi di Training.



I classificatori di testo richiedono il cloud di 
IBM ID for Whatson - Api keys Guide

Guida per creare un API-KEY, richiedendo l’accesso al CLOUD IBM, dove risiede è il classificatore di testo:  
https://machinelearningforkids.co.uk/#!/apikeys-guide

https://machinelearningforkids.co.uk/#!/apikeys-guide


IBM ID:Whatson Assistant API Key

Registrazione di un account IBM ID in modo gratuito.

Attivazione di un istanza geografica Europea per Watson Assistant per ottenere gratuitamente una chiave di accesso.



Esecuzione di modelli Tensor Flow in scratch.

Dal menù pre-addestrati di ML4Kids è possibile aggiungere un modello Tensor Flow già classificato.

Questi modelli possono essere eseguiti su processori TPU in locale o essere pubblicati nel cloud.

https://machinelearningforkids.co.uk
https://serverguy.com/comparison/cpu-vs-gpu-vs-tpu/
https://serverguy.com/comparison/cpu-vs-gpu-vs-tpu/
https://youtu.be/qHKwtefn21w


Dove trovare modelli in Tensor Flow.

TensorFlow Hub è un repository di modelli di machine learning addestrati.

Integrazione dei modelli registrati con Teacheable Machine pubblicati su google Drive.

E’ possibile usare anche immagini definite con Tensor Flow GraphDef.

https://www.tensorflow.org/hub?hl=it
https://teachablemachine.withgoogle.com/


Progetti di attualità sull’AI con ML4Kids.
- Suggerimenti delle mete turistiche di un utente in base ai suoi gusti.
- Interazione con un'app, quale Spotify per i proposizione di brani musicali sulla base dei gusti.

- Classificazione dei messaggi di phishing in base alle caratteristiche delle email.
- Rilevazione delle fake news diffuse su Internet.

- Moderazione dei post di un social o blog in base alla tossicità del linguaggio.

- Creazione di un bot, che riconosca il linguaggio testuale di domande e proponga delle risposte di 
soluzione in un campo applicativo.

- Interazione con la webcam per classificare un viso, una gesture o una posizione del corpo.
- Riconoscimento comunicazioni tra sordomuti LIS, non vedenti Braille o per telegrafo Morse. 

- Connessione ad un sistema IOT per ricevere i dati di test in base ai sensori della scheda.
- Controllo domotico di un motore di una caldaia.
- Monitoraggio ed allarmi sui sensori di salute weareble per un utente.

- Sviluppo di un videogame, quale il tris o la morra cinese in cui simulare un avversario.

https://machinelearningforkids.co.uk


Machine Learning for Kids: una creazione di 
Dave Lane.

Blog di Dave Lane, inventore di ML4Kids:

http://dalelane.co.uk/blog/?p=3685

Gruppo di Google di Machine Learning for Kids

https://groups.google.com/g/mlforkids?pli=1

http://dalelane.co.uk/blog/?p=3685
https://groups.google.com/g/mlforkids?pli=1

